Osiggniecia ucznia konczacego | etap edukacji okresla podstawa programowa.
Edukacja informatyczna

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw.

Uczenh:

1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajgce sie m.in.
na codzienne czynnosci;

2) tworzy polecenia lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace
do osiggniecia celu;

3) rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

2. Osiggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych.

Uczen:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystow witasnych i pomystow
opracowanych wspolnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich sekwencje
sterujgce obiektem na ekranie komputera badz innego urzgdzenia cyfrowego;

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy,
ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe —
doskonali przy tym umiejetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;
3) zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

3. Osiaggniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi
przy wykonywaniu zadania,;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzgdzenia cyfrowego z efektami pracy
Z oprogramowaniem;

3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.

4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych.

Uczeh:

1) wspoipracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie.

5. Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa.

Uczeh:

1) postuguije sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

2) rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania innych osob (rowniez uczniow) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

3) przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektéw pracy innych osdéb zwigzanych
z bezpieczenstwem w Internecie.



